


Пояснительная записка 

Дополнительная образовательная программа «Робототехника (LEGO education 

SPIKE Prime)», адаптирована к особенностям данного образовательного учреждения, 

материальному обеспечению, уровню подготовленности и возрасту детей.  

Программа разработана на положениях основных законодательных и нормативных 

актов Российской Федерации:  

▪ Федеральный закон от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации» 
▪ Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам, утв. приказом Министерства 

просвещения РФ от 27 июля 2022г. № 629. 

▪ Порядок организации и осуществления образовательной деятельности при сетевой 

форме реализации образовательных программ, утв. приказом Министерства науки 

и высшего образования РФ и Министерства просвещения РФ от 05.08.2020г. 

№882/391 (если программа реализуется  в сетевой форме) 

▪ Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020г. № 

28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи» 

▪ Указ Президента Российской Федерации от 21.07. 2020 года № 474 «О 

национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года» 

▪ Национальный проект «Образование» (утв. президиумом Совета при Президенте 

РФ по стратегическому развитию и национальным проектам (протокол от 24 

декабря 2018г. № 16); 

▪ Приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 г. № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей» 

▪  Программа рассмотрена на методическом совете учреждения, утверждена 

приказом директора МКОУ “Тарминская СОШ” 
Направленность программы: техническая. 

Актуальность программы «Робототехника (LEGO education SPIKE Prime)» 

заключается в том, что робототехника — это занятия, интегрирующие в себе науку, 

технологию, инженерное дело, математику, основанные на активном обучении 

учащихся. Робототехника представляет учащимся технологии 21 века, и благодаря 

этому способствует развитию их коммуникативных способностей, развивает навыки 

взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, раскрывает их творческий 

потенциал. Дети и подростки лучше понимают, когда они что-либо самостоятельно 

создают или изобретают. Такую стратегию обучения помогает реализовать 

образовательная среда LEGO education SPIKE Prime. 

Программа реализуется в соответствии с социальным заказом и запросами 

учащихся и их родителей, выявленными на основе результатов анкетирования. 

Родители отметили важность приобщения к информатизации, компьютеризации 

и роботостроению, что учитывается в дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программе «Робототехника (LEGO education SPIKE Prime)». 

Занятия помогают овладеть практическими навыки, необходимыми для решения 

жизненных задач. 

Отличительные особенности программы 



Отличительной особенностью программы является развитие коммуникативных 

умений в коллективе и развитие самостоятельного технического творчества. Простота 

в построении модели в сочетании с большими конструктивными возможностями 

конструктора позволяют учащимся в конце занятия увидеть сделанную своими руками 

модель, которая выполняет поставленную ими же самими задачу. Дополнительная 

общеобразовательная программа технической направленности «Робототехника 

(LEGO education SPIKE Prime)» строится так, что требуются знания практически из 

всех учебных дисциплин от искусств и истории до математики и естественных наук. 

Кружковые занятия опираются на естественный интерес к разработке и постройке 

различных механизмов. Разнообразие конструкторов Лего позволяет заниматься с 

обучающимися разного возраста и по разным направлениям (конструирование, 

программирование, моделирование физических процессов и явлений). 

Адресат программы. Программа курса рассчитана для учащихся среднего 

звена: 5  - 7 классов, возраст учащихся 11 - 14 лет.  

Принципы формирования учебной группы. Группа формируется из детей и 

подростков разного возраста. Количество обучающихся. Оптимальное количество 

обучающихся в учебной группе – 10-12 человек.  

Программа не предусматривает включение в образовательный процесс 

детей и подростков с ограниченными возможностями здоровья.  
Возрастные и психологические особенности учащихся 

Программа рассчитана на детей от 10 до 14 лет. Данный возраст характеризуется 

необходимостью вхождения ребёнка в новый для него мир отношений в связи 

со сменой ведущего вида деятельности. Ребёнок переходит от свободного 

проявления своих потребностей к обязательной общественно-значимой 

деятельности, обретая новые права и возможности активного развития при 

ведущей роли учебного труда. Приоритетом образования является развитие и 

формирование позитивного отношения к самому себе, к учебной деятельности 

и окружающему миру на основе освоения художественного, правового, исторического, 

социального, экологического опыта.  Обучающиеся самостоятельно моделируют 

программные упражнения, отдельные комбинации в написании траектории программ 

для работы с конструктором. 

Сроки реализации.  1 год обучения (36 недель) 

Режим занятий: 1 год обучения - 2 раза в неделю по 1 академических часа (72 

часов в год). 

 Форма обучения по дополнительной общеразвивающей программе 

«Робототехника LEGO Education SPIKE Prime»  – очная. 

Цель программы: обучение обучащихся основам робототехники, 

программирования на основе LEGO Education SPIKE Prime. 

Задачи программы: 

Образовательные: 

- Дать первоначальные знания о конструкции устройств и строений; 

- Научить основам конструирования и программирования 

- Сформировать общенаучные и технологические навыки конструирования и 

проектирования; 

- Ознакомить с правилами безопасной работы с инструментами. 

Развивающие: 

- Развивать творческую инициативу и самостоятельность; 



- Развивать психофизиологические качества учеников (память, внимание, 

способность логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание 

на главном); 

- Развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно 

находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

Воспитательные: 

- Формировать творческое отношение к выполняемой работе; 

- Воспитывать умение работать в коллективе, эффективно распределять 

обязанности. 

 

Уровень программы: ознакомительный, стартовый 
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Обучающиеся получают общие понятия о 

конструировании, построении механизмов с 

помощью конструкторов LEGO Education 

SPIKE Prime. Знакомятся с понятиями 

основных принципов работы простых 

механизмов. 

Конструирования на базе конструкторов и 

знакомство с основами программирования 

контроллеров базового набора и программы в 

блоках иконок и текстовых блоках. Модели 

реальных механизмов, живых организмов и 

машин, проводят эксперименты, осваивают 

основы информатики, алгоритмики и 

робототехники, попутно укрепляя свои знания 
по математике и физике. 

 

Содержание программы 

Раздел 1 Подготовка к работе с образовательным решением LEGO Education 

SPIKE Prime. 

Тема 1.1 Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO SPIKE 

Prime и его программное обеспечение. 

Теория: Показ презентации «Образовательная робототехника с конструктором 

LEGO Education SPIKE Prime». Планирование работы на учебный год. Беседа о 

технике безопасной работы и поведении в кабинете и учреждении. Вводный и 

первичный инструктаж на рабочем месте для обучающихся. Знакомство с перечнем 

деталей, декоративных и соединительных элементов и систем передвижения. 

Ознакомление с примерными образцами изделий конструктора LEGO Education 

SPIKE Prime. Просмотр вступительного видеоролика. Беседа: «История 

робототехники и её виды». Актуальность применения роботов. Конкурсы, 

состязания по робототехнике. 

Практика: Правила работы с набором-конструктором LEGO Education SPIKE 

Prime и программным обеспечением. Основные составляющие среды 



конструктора. Сортировка и хранение деталей конструктора в контейнерах набора. 

Тестовое практическое творческое задание. 

Формы и виды контроля: Входной контроль знаний на начало учебного года. 

Тестирование. Оценка качества теста и изделий. 
Тема 1.2 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 

Теория: Изучение набора, основных функций Lego деталей и программного 

обеспечения конструктора LEGO Education SPIKE Prime. Планирование работы с 

конструктором. Электронные компоненты конструктора. Начало работы. Создание 

смайликов Lego. Сборка модулей (средние и большой мотор, датчики расстояния, 

цвета и силы). Изучение причинно-следственных связей. 

Практика: Учим роботов двигаться. 

 

Раздел 2 Отряд изобретателей. 

Тема 2.1 Помогите! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета предмета. 

Обсуждение подпрограмм. Междисциплинарные понятия: причинно-следственная 

связь. Подготовка списка всех возможных задач Кики, использующих новые звуки. 

Практика: Конструирование модели собачки Кики. Экспериментирование и 

создание собственного решения, изменение базовой модели, которая подходит для 

темы проекта. Работа в парах. Обмен результатами с использованием 

документации исследований в поддержку своих изысканий и идей. 
Тема 2.2 Кто быстрее? 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с учащимися 

методов, которые они использовали, чтобы увеличить скорость 

перемещения блохи. Обсуждение «Что такое прототип?». Междисциплинарные понятия: 

причинно-следственная связь, шаблоны. 

Практика: Конструирование модели блохи, ее программирование. Разработка 

прототипа с дополнительными лапками, с помощью которых блоха перемещалась 

бы быстрее (колеса использовать нельзя). Оптимизация модели перед финальной 

гонкой. 
Тема 2.3 Суперуборка. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение с 

учащимися результатов испытаний. Понятие весовых коэффициентов. 

Практика: Конструирование устройства управления и два захвата. Запуск 

программы, чтобы понять, как работают захваты. Захват предметов одинакового 

веса, но разного размера (Испытание № 1). Захват предметов одинакового размера, 

но разного веса (Испытание № 2). Внесение результатов испытаний в таблицу. 
Тема 2.4 Устраните поломку. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятие «станок с 

ЧПУ». Обсуждение обнаруженных неполадок и разработанных решений для их 

устранения. Поиск учащимися собственных решений. 

Практика: Сборка станка с ЧПУ (станок не должен функционировать). Запуск 

программы, выявление и устранение неполадки. Фиксация выявленных неполадок 

и способов их устранения. Усовершенствование станков с ЧПУ, путем внесения 



необходимых изменений в его конструкцию и (или) программу. 
Тема 2.5 Модель для друга. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Выбор командами двух 

идей для реализации. Обсуждение темы протезирования. Обсуждение результатов 

работы. 

Практика: Сборка протеза руки. Персонализация этого протеза, через 

добавление необычной функции (например, функции захвата невероятно больших 

предметов). Разработка собственных таблиц для записи результатов испытаний. 

 

Раздел 3 Запускаем бизнес. 

Тема 3.1 Следующий заказ. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Просмотр видео, чтобы 

изучить все действия робота. Обсуждение эффективности работы программы от 

точности написанного псевдокода. Обсуждение декомпозиции задач. 
Практика: Сборка модели робота службы контроля качества (детектор идей и 

голова робота). Запуск программы, чтобы убедиться, что робот работает 

правильно. Использование предоставленного псевдокода для написания новой подпрограммы. 

Самостоятельная запись псевдокода и новых подпрограмм. 

Тема 3.2 Неисправность. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение методов 

поиска ошибок. Работа с «Карточками ошибок». 

Практика: Конструирование транспортировочной тележки. Запуск 

программы. Обнаружение в программе нескольких ошибок, которые необходимо 

исправить. Подготовка списка всех найденных ошибок. Написание собственной 

программы, выполняя которую тележка бы двигалась по определенному пути. 

Документирование изменений и улучшения программы. 
Тема 3.3 Система слежения. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятия 
«двухкоординатное отслеживание», «траектория», «шаблон». 

Практика: Конструирование устройства для отслеживания. Воспроизведение 

подпрограмм, чтобы убедиться, что все работает исправно. Объединение 

подпрограмм для написания единой программы для движения по определенной 

траектории на листе бумаги. Разработка еще одной программы на основании уже 

имеющегося кода, внося необходимые изменения в параметры. Трансформация 

Устройства отслеживания в Картограф. 
Тема 3.4 Безопасность прежде всего! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Информационная 

панель. Способы испытаний и ремонта различных устройств. Обсуждение, как 

можно использовать условные операторы, чтобы сделать сейфовую ячейку еще 

более защищенной от взлома. Персонализация путем внесения изменений в 

световую матрицу и звуковой файл. Понятия «условие», «булевское значение», 
«шифрование», «чувствительность к регистру». 

Практика: Конструирование сейфовой ячейки. Запуск программы и 



наблюдение, как работает замок. Дополнительная защита сейфовой ячейки через 

добавление в программы условных операторов. 

Тема 3.5 Еще безопаснее! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, каким 

образом и когда следует использовать условные операторы AND и OR. Функция 

NOT. Оценка надежности пароля. Понятие «объединенный условный оператор». 

Понятия «условие», «булевское значение», «шифрование», «чувствительность к 

регистру». 

Практика: Конструирование Супербезопасной сейфовой ячейки. Запуск 

программы и наблюдение, как работает замок. Защита Супербезопасных сейфовых 

ячеек, через добавление в программы условных операторов. Использование 

датчиков (расстояния, силы). 
Тема 3.6 Да здравствует автоматизация! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Промышленные роботы. 

Блокнот изобретателя со специальными вопросами для фиксации хода работы учащихся. 

Обсуждение новых идей для вдохновения в Блокноте изобретателя. Выявление и запись всех 

проблем, с которыми учащиеся столкнулись при разработке своих решений. 

Практика: Конструирование Робота-помощника, который идентифицирует 

посылки по цвету и отправляет их клиентам. Написание псевдокода для действий, 

которые учащиеся собираются запрограммировать. Сборка транспортных тележек 

для соединения промышленных роботов и создания автоматизированной фабрики. 

Фиксация процессов разработки и создание журнала изобретения. 

 

Раздел 4 Полезные приспособления. 

Тема 4.1 Брейк-данс. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Здоровый образ жизни 

и регулярные физические упражнения в жизни. Понятие «синхронность 

движений», «часть и целое», «полиметрический ритм». Моторы и ультразвуковой 

датчик. 

Практика: Сборка модели Робота-танцора. Экспериментирование с 

настройками времени, чтобы синхронизировать движение ног с миганием 

индикатора на Хабе. Добавление движений для рук Робота-танцора. Добавление 

звукового ритма. Программирование на движение с регулярными интервалами. 
Тема 4.2 Повторить 5 раз. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о программах 

тренировок для спортсменов. Функция подсчета. Определение «переменная». 

Использование переменных для подсчета количества приседаний и калорий, 

которые можно сжечь в течение тренировки. 

Практика: Сборка модели тренера Лео. Запуск программы и наблюдение за 

тем, что тренер работает правильно. Добавление в программу второй переменной 

для подсчета числа калорий, которые они бы сожгли, делая приседания. 

Персонализирование моделей. Изменение программ. 
Тема 4.3 Дождь или солнце? 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 



обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Данные облачного 

хранилища. Обсуждение: какие облачные данные можно использовать для 

управления результатами выполнения программы; что произойдёт, если модуль 

прогноза погоды будет настроен на отображение погоды в другой стране или 

городе. 
Практика: Сборка модели Робота-синоптика. Запуск программы (с указанием 

города). Дополнение программ условным оператором IF ELSE, чтобы синоптик 

сообщал, когда на улице идет дождь. Написание программы, выполняя которую 

Синоптик рассказывал бы о погоде на ближайшие 5 часов. Запись прогнозов Синоптика 

в таблицу. Сравнение фактических сведений с прогнозом. Поиск информации о 

текущей погоде в других городах (на веб-сайтах погодных сервисов или в специальных 

приложениях). 

Тема 4.4 Скорость ветра. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа о ветре (что 

можно, а что нельзя делать в ветреные дни, например, запускать дрон или 

бумажного змея, играть в футбол или бейсбол, устраивать вечеринки на открытом 

воздухе). Различные виды классификации скоростей ветра. Объяснение, каким 

образом в данной модели отображаются данные, полученные из облачных 

хранилищ, и как модель отражает шкалу Бофорта. Примеры различных способов 

измерения скорости ветра. 

Практика: Сборка индикатора ветра. Запуск программы (для правильной 

работы программы необходимо указать город). Добавление в программы 

дополнительных условных операторов IF ELSE, чтобы учитывать различную 

скорость ветра по шкале Бофорта. Написание программы для отображения 

направления ветра (например, с помощью стрелок на световой матрице). 
Тема 4.5 Забота о растениях. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Калибровка индикатора 

уровня полива томатов. Обсуждение особенностей выращивания разных овощей, 

их потребности и различия. Беседа: период роста овощей, почему в некоторых 

регионах нельзя выращивать овощи круглый год? что такое пропорциональное 

отношение? 

Практика: Сборка модели индикатора полива томатов. Запуск программы 

(для правильной работы программы необходимо указать город). Вычисление 

расстояния, на которое следует переместить указатель в зависимости от 

прогнозируемого количества осадков. Отображение прогноза температуры на 

следующую неделю. 

Тема 4.6 Развивающая игра. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: развивающие 

игры, о том, как важно тренировать и развивать мозг. Понятие «массив». 

Объяснение правил игры. 

Практика: Сборка модели развивающей игры. Запуск программы, чтобы 

убедиться, что модель работает правильно. Учащиеся должны заметить, что 

Мастер Игры показывает положение красного кубика в башне. Написание 

программы для обнаружения красного кубика во второй башне (игрок 2). 

Придумывание своих алгоритмов. 



Тема 4.7 Ваш тренер. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: в какой сфере 

учащиеся хотели бы стать экспертами, придумай несколько решений, которые 

могли бы помочь в этом (при реализации своей идеи они должны использовать 

работу с данными). 
Практика: Сборка и программирование тренажера. Создание демонстрационной 

версии программы тренировок. Подготовка описания тренажера и целей тренировки. 

Разработка реальной программы тренировок для реального человека. 

 
Раздел 5 К соревнованиям готовы. 

Тема 5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический 

датчик. Изучение разных аспектов движения Тренировочной приводной 

платформы, используя различные подпрограммы. Беседа: что такое псевдокод и 

как его можно использовать для планирования программ. Обсуждение тактики 

учащихся, используемую в их любимом виде спорта; перечисление всех движений, 

которые, по их мнению, может выполнять Приводная платформа. 

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы. Изменение 

параметров используемых программных блоков и наблюдение, к чему это 

приведёт. Написание программу, выполняя которую Приводная платформа будет 

двигаться по квадратной траектории. Соревнование по навигации. 

Тема 5.2 Учебное соревнование 2: Игры с предметами. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение, как можно 

использовать датчик расстояния для измерения дистанции. Обсуждение 

соревнований роботов и возможностей научить их отыскивать и перемещать 

предметы. 

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы, манипулятора, 

флажка и куба. Испытание двух подпрограмм для остановки Приводной 

платформы перед флажком, чтобы решить, какая из них эффективнее. Добавление 

нескольких программных блоков, чтобы опустить манипулятор Приводной 

платформы ниже, захватить куб и поставить его на расстоянии по меньшей мере 30 

см от флажка. Эстафетная гонка. 
Тема 5.3 Учебное соревнование 3: Обнаружение линий. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик цвета. 

Обсуждение каким образом датчик цвета обнаруживает черную линию. 

Обсуждение площадок для соревнований и линий, которые на них используются. 

Различные виды линий и их пересечений: тонких линиях, прямых углах, Т- 

образных пересечениях, прерывистых линиях, черных линиях, пересекаемых 

цветными линиями. 

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы с датчиком цвета. 

Воспроизведение первой подпрограммы, чтобы заставить Тренировочную 

приводную платформу проехать вперед и остановиться перпендикулярно черной 

линии. Воспроизведение следующей подпрограммы и описание увиденного. 

Создание программы, выполняя которую Приводная платформа будет двигаться 



вдоль черной линии. Оптимизация подпрограммы. 
Тема 5.4 Собираем Продвинутую приводную платформу. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных 

функций каждой конструкции и то, каким образом они помогают создать крепкую 
приводную платформу, если их объединить. Понятие «командная работа».  

Беседа: как создать эффективного робота для соревнований. 

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы. Воспроизведение 

первой программы, чтобы испытать собранные Приводные платформы. Испытание 

разных примеров программ, чтобы изучить движение Продвинутой приводной 

платформы. 
Тема 5.5 Мой код, наша программа. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Гироскопический 

датчик. Обсуждение, каким образом можно использовать «Другие блоки» для 

написания программ. Просмотр видео о роботах, созданных для соревнований и 

определение самых эффективных методов конструирования и программирования. 

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы и двух флажков. 

Испытание готовой программы. Написание своих программ, выполняя которые 

Приводная платформа будет двигаться: 1) по квадрату, 2) по кругу. Иные 

траектории движения. 
Тема 5.6 Время обновления. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных 

функций бульдозерного отвала и подъемного рычага и возможности их 

использования для соревнований. Декомпозиция задачи. Просмотр видео и 

обсуждение, как команды использовали инструменты, чтобы помочь своим 

роботам поднимать и перемещать объекты. 

Практика: Сборка Отвала бульдозера, подъемного рычага и ящиков. Все это 

прикрепляется к Приводной платформе. Воспроизведение пробной программы. 

Создание подпрограмм для управления обоими инструментами. Написание 

программы с использованием гироскопического датчика для корректировки 

положения Приводной платформы. 
Тема 5.7 К выполнению миссии готовы! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 

обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Декомпозиция задачи. 

Использование данного навыка для выполнения поставленной задачи. Обсуждение 

важности планирования каждого этапа программы. Оценка эффективности 

псевдокода и использования собственных блоков в рамках планирования. 

Использование моторов, датчиков и оптимизированные программы для решения 

практических конкурсных задач за максимально короткое время. 

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы, отвала бульдозера, 

подъёмного рычага, а также дорожки и флажков. Написание программы, с которой 

Продвинутая приводная платформа могла бы выполнить конкурсное задание. 

Учащиеся должны использовать все знания, полученные ими до настоящего 

момента. Изменение игрового поля и придумывание новых правил. 
Тема 5.8 Подъемный кран. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, чтобы 



обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Обсуждение основных 

функций робота, использующиеся, чтобы заставить кран опустить строительные 

элементы. Обсуждение, как можно повернуть Подъёмный кран перед тем, как 

включить его. 

Практика: Сборка Усовершенствованной приводной платформы, а также 

отвала бульдозера и подъёмного рычага. Следуя инструкциям, написать 

программу, выполняя которую робот подъедет к Подъёмному крану и включит его. 

Практика в размещении робота и выполнении миссии по запуску Подъёмного 

крана. 

 
Раздел 6 Итоговое занятие. 

Практика: Конструирование робототехнических проектов. Построение 

пояснительных моделей и проектных решений. Разработка собственной модели с 

учётом особенностей формы и назначения проекта. Оценка результатов 

изготовленных моделей. Документирование и демонстрация работоспособности 

моделей. Использование панели инструментов при программировании. 

Исследование в виде табличных или графических результатов и выбор настроек. 

Формы и виды контроля: Защита творческого проекта. Итоговая выставка работ 

учащихся. 

Формы организации образовательного процесса: групповые и индивидуальные, 

всем составом. 

Виды деятельности: беседа, практические занятия, самостоятельная работа, 

мастер - классы, творческие мастерские, выставки, праздники.  

Условия, формы и технологии реализации программы «Робототехника (LEGO 

education SPIKE Prime)» учитывает возрастные и индивидуальные особенности 

учащихся. 

Программа базируется на основных принципах дополнительного образования: 

− выбор различных видов деятельности, в которых происходит 

личностное и профессиональное самоопределение обучающихся; 

− вариативность содержания и форм организации образовательного 

процесса; 

− адаптивность к возникающим изменениям. 

Педагогический процесс основывается на принципе индивидуального подхода к 

каждому ребенку. Задача индивидуального подхода – наиболее полное выявление 

персональных способов развития возможностей учащегося, формирование его 

личности и возраст учащихся. Индивидуальный подход помогает отстающему 

учащемуся наиболее успешно усвоить материал и стимулирует его творческие 

способности, а для учащихся, чей уровень подготовки превышает средний показатель 

по группе, позволяет построить индивидуальный образовательный маршрут. 

Формы контроля: Результативность освоения дополнительной 

общеобразовательной программы определяется при проведении промежуточной и 

итоговой аттестации обучающихся. Аттестация проводится в форме тестирования. 

Текущий контроль – оценка уровня и качества освоения тем/разделов программы и 

личностных качеств учащихся; осуществляется в течение всего учебного года. 

Текущий контроль проводится в форме презентации творческих работ, проектов. 

Также показателем результативности освоения программы является участие в 

выставках, конкурсах. 

Ожидаемые результаты.  



Личностные 

− обучающиеся мотивированы на достижение результатов, на 
успешность и способны к дальнейшему саморазвитию; 

− совместно обучаться в рамках одного коллектива, распределяя 
обязанности в своей команде; 

− приобрели коммуникативные навыки, которые обеспечивают 
способность обучающихся к дальнейшему усвоению новых знаний и умений. 

Метапредметные 

− проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

− осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных 

ситуациях; 

− оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с 

изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, либо 

замысла. 

Предметные 

− правила техники безопасности при работе в кабинете оснащенном 
электрооборудованием 

− основные сведение о деталях LEGO education SPIKE Prime - конструктора 

и способах их соединений, из истории развития робототехники в России и мире; 

− понятие, виды механизмов и передач, их назначение и применение; 

− владеть основными навыками работы в визуальной среде 
программирования, программировать собранные конструкции. 

Условия реализации программы предполагают единство целей, содержания, 

форм и методов, обеспечивающих успешность процесса социальной адаптации 

учащихся к современному социуму. 

Материально-техническое обеспечение: 

- кабинет, соответствующий требованиям техники безопасности, пожарной 

безопасности, санитарным нормам. Кабинет имеет хорошее освещение и возможность 

проветриваться, наборами LEGO education SPIKE Prime и ноутбукам; 

- наглядные пособия: схемы, образцы и модели; иллюстрации, фотографии, 

картинки с изображениями предметов и объектов; 
Информационно-методическое обеспечение: 

- Виртуальный конструктор - LEGO education SPIKE Prime, Digital Designer 

- Программное обеспечение LEGO education SPIKE Prime, Scratch 

Кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования. 

 

 

 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

 

№ 

п/п 
Наименование разделов и тем 

Количество часов Формы 

контроля всег

о 

теори

я 

практик

а 
1 2 10 5 5  



 Образовательная робототехника

 с элементами 

программирования. Роботы 
LEGO Education SPIKE Prime 

    

1 Подготовка к работе с 

образовательным 

решением LEGO Education SPIKE 

Prime 

2 1 1  

1.1 Вводное занятие. Техника 

безопасности. Конструктор LЕGO 

SPIKE Prime и его 
программное обеспечение. 

 

2 

 

1 

 

1 

Беседа 

Тестировани

е 

1.2 Знакомство с аппаратной и 

программной частью решения. 
 

6 

 

3 

 

3 

Беседа. 

Практическ

ая 

работа 
2 Отряд изобретателей 11 2,5 8,5  

2.1 Помогите! 
2 0,5 1,5 

Практическа
я 

работа 
2.2 Кто быстрее? 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
2.3 Суперуборка 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
2.4 Устраните поломку 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
2.5 Модель для друга 

3 0,5 2,5 
Практическа
я 

работа 

3 Запускаем бизнес 15 3,5 11,5  

3.1 Следующий заказ 
2 0,5 1,5 

Практическа
я 

работа 
3.2 Неисправность 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
3.3 Система слежения 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
3.4 Безопасность прежде всего! 

3 1 2 
Практическа
я 

работа 
3.5 Еще безопаснее! 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 



3.6 Да здравствует автоматизация! 
4 0,5 3,5 

Практическа
я 

работа 

4 Полезные приспособления 16 3,5 12,5  

4.1 Брейк-данс 
2 0,5 1,5 

Практическа
я 

работа 
4.2 Повторить 5 раз 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
4.3 Дождь или солнце? 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 

 



 

Дата начала реализации программы 1 сентября 2024 года, дата окончания 

реализации – 31. 05. 2025г. 

Занятия проводятся 2 раза в неделю по 1 академических часа 
 

Раздел \ месяц 

се
н

тя
б

р
ь 

о
к
тя

б
р
ь 

н
о
я
б

р
ь 

д
ек

аб
р
ь
 

я
н

в
ар

ь
 

ф
ев

р
ал

ь
 

м
ар

т 

ап
р
ел

ь
 

м
ай

 

И
то

го
 

п
о
 

р
аз

д
ел

ам
 

4.4 Скорость ветра 
2 0,5 1,5 

Практическа
я 

работа 
4.5 Забота о растениях 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
4.6 Развивающая игра 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
4.7 Ваш тренер 

4 0,5 3,5 
Практическа
я 

работа 
5 К соревнованиям готовы 20 2 18  

5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся 
2 0,5 1,5 

Практическа
я 

работа 
5.2 Учебное соревнование 2: Игры с 

предметами 
2 - 2 

Практическа
я 

работа 
5.3 Учебное соревнование 3: 

Обнаружение 

линий 

2 - 2 
Практическа
я 

работа 
5.4 Собираем Продвинутую приводную 

платформу 
2 0,5 1,5 

Практическа
я 

работа 
5.5 Мой код, наша программа 

2 0,5 1,5 
Практическа
я 

работа 
5.6 Время обновления 

2 - 2 
Практическа
я 

работа 
5.7 К выполнению миссии готовы 

4 0,5 3,5 
Практическа
я 

работа 
5.8 Подъемный кран 

2 - 2 
Практическа
я 

работа 
6 Итоговое занятие 

2 - 2 
Защита 

проекта 

 Всего: 72 16,5 55,5  



1. Подготовка к работе с 

образовательным 

решением LEGO Education 

SPIKE Prime 

Теория.  

Практика.  

 

4 

4 

 

 

1 

1 

 

       10 

2.Отряд избирателей  

Теория.  

Практика. 

 

 

1,5 

4,5 

1 

4 

 

      11 

3.  Запускаем бизнес 

Теория. 

Практика. 

 

 

 

 1 

2 

2 

6 

0,5 

3,5 

    15 

4.Полезные 

приспособления 

Теория. 

Практика. 

 

 

   1 

3 

2 

6 

0,5 

3,5 

  16 

5.К соревнования готовы 

Теория. 

Практика. 

 

 

 

 

     0,5 

3,5 

1 

7 

0,5 

7,5 

20 

           

           

           

 

 

Календарно-тематический график 

 
№ 

п/п 
Наименование  тем 

Дата 

1 2  
1 Вводное занятие. Техника безопасности.  02.09.2024 

2  Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его 

программное обеспечение. 

05.09.2024 

3 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 09.09.2024 

4 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 12.09.2024 

5 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 16.09.2024 

6 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 19.09.2024 



7 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 23.09.2024 

8 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 26.09.2024 

9 Помогите! 03.10.2024 

10 Помогите! 07.10.2024 

11 Кто быстрее? 10.10.2024 

12 Кто быстрее? 14.10.2024 

13 Суперуборка 17.10.2024 

14 Суперуборка 21.10.2024 

15 Устраните поломку 24.10.2024 

16 Устраните поломку 28.10.2024 

17 Модель для друга 04.11.2024 

18 Модель для друга 07.11.2024 

19 Модель для друга 11.11.2024 

20 Следующий заказ 14.11.2024 

21 Следующий заказ 18.11.2024 

22 Неисправность 21.11.2024 

23 Неисправность 25.11.2024 

24 Система слежения 28.11.2024 

25 Система слежения 02.12.2024 

26 Безопасность прежде всего! 05.12.2024 

27 Безопасность прежде всего! 09.12.2024 

28 Безопасность прежде всего! 12.12.2024 

29 Еще безопаснее! 16.12.2024 

30 Еще безопаснее! 19.12.2024 



31 Да здравствует автоматизация! 23.12.2024 

32 Да здравствует автоматизация! 26.12.2024 

33 Да здравствует автоматизация! 30.12.2024 

34 Да здравствует автоматизация! 09.01.2025 

35 Брейк-данс 13.01.2025 

36 Брейк-данс 16.01.2025 

37 Повторить 5 раз 20.01.2025 

38 Повторить 5 раз 23.01.2025 

39 Дождь или солнце? 27.01.2025 

40 Дождь или солнце? 31.01.2025 

41 Скорость ветра 03.02.2025 

42 Скорость ветра 06.02.2025 

43 Забота о растениях 10.02.2025 

44 Забота о растениях 13.02.2025 

45 Развивающая игра 17.02.2025 

46 Развивающая игра 20.02.2025 

47 Ваш тренер 24.02.2025 

48 Ваш тренер 27.02.2025 

49 Ваш тренер 03.03.2025 

50 Ваш тренер 06.03.2025 

51 Учебное соревнование 1: Катаемся 10.03.2025 

52 Учебное соревнование 1: Катаемся 13.03.2025 

53 Учебное соревнование 2: Игры с 
предметами 

17.03.2025 

54 Учебное соревнование 2: Игры с 
предметами 

20.03.2025 

55 Учебное соревнование 3: Обнаружение 
линий 

24.03.2025 



56 Учебное соревнование 3: Обнаружение 
линий 

27.03.2025 

57 Собираем Продвинутую приводную 
платформу 

31.03.2025 

58 Собираем Продвинутую приводную 
платформу 

03.04.2025 

59 Мой код, наша программа 07.04.2025 

60 Мой код, наша программа 10.04.2025 

61 Время обновления 14.04.2025 

62 Время обновления 17.04.2025 

63 К выполнению миссии готовы 21.04.2025 

64 К выполнению миссии готовы 24.04.2025 

65 К выполнению миссии готовы 28.04.2025 

66 К выполнению миссии готовы 01.05.20025 

67 Подъемный кран 05.05.20025 

68 Подъемный кран 08.05.20025 

69 Подъемный кран 12.05.20025 

70 Подъемный кран 15.05.2025 

71 Итоговое занятие 19.05.20025 

72 Итоговое Занятие 22.05.20025 

 

 

 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 
Принцип построения программы: 

Целый ряд специальных заданий на наблюдение, сравнение, домысливание, 

фантазирование служат для достижения цели. Программа направлена на то, чтобы 

через труд приобщить детей к творчеству. Важно отметить, что компьютер 

используется как средство управления моделью; его использование направлено на 

составление управляющих алгоритмов для собранных моделей. Учащиеся 

получают представление об особенностях составления программ управления, 

автоматизации механизмов, моделировании работы систем. 

Изучая простые механизмы, ребята учатся работать руками (развитие мелких 



и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, 

фантазию, изучают принципы работы многих механизмов. 

На занятиях создана структура деятельности, создающая условия для 

творческого развития учащихся на различных возрастных этапах и 

предусматривающая их дифференциацию по степени одаренности. Основные 

дидактические принципы программы: доступность и наглядность, 

последовательность и систематичность обучения и воспитания, учет возрастных и 

индивидуальных особенностей детей. Обучаясь по программе, дети проходят путь 

от простого к сложному, с учетом возврата к пройденному материалу на новом, 

более сложном творческом уровне. 

Количество часов на освоение программы: 72 

Программа «Роботехника ( LEGO Education SPIKE Prime)» рассчитана по 

два часа  в неделю в объёме 72 часов. 

Данная программа помогает учащимся в овладении компетенциями: 

образовательными (поиск, анализ, применение информации технической 

литературы), коммуникативными (общение и взаимопомощь в группе, в микро- 

группе) и бытовыми (владение материалами и инструментами). 

 

 Условия реализации программы 

Для эффективности реализации программы занятий «Образовательная 

робототехника с элементами программирования. Роботы LEGO Education SPIKE 

Prime» необходимо дидактическое обеспечение: 
1. Лего-конструкторы. 

2. Программное обеспечение «LEGO Education SPIKE Prime». 

3. Персональный компьютер. 

Lego позволяет учащимся: 
1. Совместно обучаться школьникам в рамках одной группы; 

2. Распределять обязанности в своей группе; 

3. Проявлять повышенное внимание культуре и этике общения; 

4. Проявлять творческий подход к решению поставленной задачи; 

5. Создавать модели реальных объектов и процессов. 

 

 Формы аттестации (контроля ) и оценочные материалы:  

Оценка качества освоения программы осуществляется по результатам освоения 

учащимися модулей образовательной программы. 

Положительный результат освоения всех модулей свидетельствует о достижении 

детьми запланированных образовательных результатов. 

Контроль и оценка результатов освоения отдельного модуля осуществляется 

педагогом в процессе проведения практических занятий, а также подготовки и 

презентации обучающимися самостоятельной итоговой работы. 

 

Наименование компетенции Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения 

Общие 



Способность педагога к 

совершенствованию общенаучных 

навыков, связанных с поиском, 

обработкой информации и 

представлением результатов своей 
деятельности 

Практические работы 

Тестирование, практические 

проектные работы 

Способность педагога осуществлять 

деятельность в имеющейся 

информационной среде учебного 

заведения, в том числе планирование 
и анализ учебного процесса 

Практические и самостоятельные 

работы 

Способность педагога к развитию 

коммуникативных способностей, 

умения работать в группе, умения 

аргументированно представлять 
результаты своей деятельности, 

отстаивать свою точку зрения 

Практические и самостоятельные 

работы 
Защита проектной работы 

Профессиональные 

Готовность к освоению основ 

конструирования и моделирования, к 

расширению знаний об основных 
особенностях конструкций, 

механизмов и машин 

Практические работы 

Готовность к решению творческих, 

нестандартных ситуаций на практике 

при конструировании и 

моделировании объектов 
окружающей действительности 

Проектные работы 

Готовность применять современные 

методики и технологии, методы 

диагностирования достижений, 

обучающихся для обеспечения 
качества учебно-воспитательного 

процесса 

Тестирование, практические 

проектные работы 

 
 

КОНТРОЛЬНО-ИЗМЕРИТЕЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

 

Входной контроль проводится в начале учебного года (сентябрь), для выявления 

имеющихся компетенций. 

Промежуточный контроль осуществляется на начало второго полугодия (январь), 

для выявления усвоения полученных компетенций. 

Итоговый контроль проводится в конце учебного года – в мае, для проверки 

Готовность применять заложенные в 

содержании используемые в 

образовательных организациях 
технологии 

Проектные работы 



качества усвоения программы. 
Контроль осуществляется по трем уровням: 

1 балл – низкий уровень (0-13 баллов,1% - 50%) 

2 -3 балла – средний уровень (14-21 балл, 51% - 80%) 

4 балла высокий уровень (22-28 баллов, 81% - 100%) 

Критерии оценки развития учащихся: 

1 балл (низкий уровень) 

- учащийся не справляется с заданием или выполняет задание менее на 50%; 

- неуверенно пользуется инструментами и материалами 

- у учащегося неустойчивый интерес к деятельности 

- не пользуется специальной терминологией, предусмотренной разделами 

- выполняет задания на основе образца или его копию 

- работу делает неаккуратно 
- постоянно нуждается в помощи и контроле педагога 

- не хватает терпения на изготовление самостоятельной работы 

- избегает участия в коллективных работах 

2-3 балла (средний уровень) 
- учащийся справился с заданием, с небольшими ошибками 

- теоретические и практические задания выполняет с достаточной уверенностью с 

небольшой подсказкой педагога 

- специальную терминологию смешивает с бытовой 

- уверенно пользуется инструментами и материалами, но нет достаточной 

аккуратности в работе 
- способен защитить свой проект (работу), но не проявляет творческую инициативу 

- недостаточно уверенно справляется с поставленными задачами 

- выполняет все задания педагога 

- заниженная самооценка 

- участвует в изготовлении коллективной работы, но без желания 

4 балла (высокий уровень) 
- учащийся полностью справляется с заданием 

- самостоятельно, без подсказки педагога выполняет задание 

- при задании проявляет творчество, инициативу, фантазию 

- терминологию использует осознанно и в соответствии с их содержанием 

- трудолюбив, оказывает помощь товарищу, аккуратен и внимателен 

- дает объективную оценку своей работе 

- проявляет волевые качества при достижении своей цели 

- при защите своей работы показывает знания, полученные извне (пользуется 

литературой, интернет ресурсами для получения дополнительной информации) 
- в общих мероприятиях или заданиях проявляет инициативу. 

 

 
ЭТАПЫ РАБОТЫ НАД ТВОРЧЕСКИМ ПРОЕКТОМ 

1. Организационно-подготовительный этап 

Обоснование возникшей проблемы и потребности. Идея проекта. Выбор модели и 

обоснование проекта. Описание внешнего вида модели. Выбор материалов. Выбор 

оборудования, инструментов программирования. Организация рабочего места. 



Подготовка к процессу конструирования и моделирования изделия на основе своих 

идей. Составление технологической последовательности изготовления изделия. 

2. Технологический этап 

Выполнение технологических операций, сборка конструкций и составление 

программы для демонстрации проекта. Соблюдение условий техники безопасности и 

культуры труда. 

3. Заключительный этап 

Предлагаются возможные пути реализации изделия. Оценка проделанной работы. 

Защита проекта. К защите должны быть представлены обоснование проекта, 

документация и само изделие – робототехническая модель. 

Критерии оценки проекта: 

1. Оригинальность темы и идеи проекта. 

2. Конструктивные параметры (соответствие конструкции изделия; прочность, 

надежность; удобство использования). 

3. Технологические критерии (соответствие документации и программы робота; 

оригинальность применения и сочетание материалов; соблюдение правил техники 

безопасности). 

4. Эстетические критерии (композиционная завершенность; дизайн изделия; 

использование традиций народной культуры). 

5. Экономические критерии (потребность в изделии; рекомендации к использованию; 

возможность массового производства). 

6. Экологические критерии (наличие ущерба окружающей среде при производстве 

изделия; возможность использования вторичного сырья, отходов производства; 

экологическая безопасность). 

7. Информационные критерии (стандартность проектной документации; 

использование дополнительной информации) 

Критерии оценки результативности творческого проекта 

Высокий уровень выставляется, если требования к пояснительной записке 

полностью соблюдены. Она составлена в полном объеме, четко, аккуратно. Изделие 

выполнено технически грамотно с соблюдением стандартов, соответствует 

предъявляемым к нему эстетическим требованиям. Если это изделие декоративно- 

прикладного творчества, то тема работы должна быть интересна, в нее необходимо 

внести свою индивидуальность, свое творческое начало. Работа планировалась 

учащимися самостоятельно, решались задачи творческого характера с элементами 

новизны. Работа имеет высокую экономическую оценку, возможность широкого 

применения. Работу или полученные результаты исследования можно использовать 

как пособие на уроках технологии или на других уроках. 



Средний уровень выставляется, если пояснительная записка имеет небольшие 

отклонения от рекомендаций. Изделие выполнено технически грамотно с 

соблюдением стандартов, соответствует предъявляемым к нему эстетическим 

требованиям. Если это изделие декоративно-прикладного творчества, то оно 

выполнено аккуратно, добротно, но не содержит в себе исключительной новизны. 

Работа планировалась с несущественной помощью учителя, у учащегося наблюдается 

неустойчивое стремление решать задачи творческого характера. Проект имеет 

хорошую экономическую оценку, возможность индивидуального применения. 

Низкий уровень выставляется, если пояснительная записка выполнена с 

отклонениями от требований, не очень аккуратно. Есть замечания по выполнению 

изделия в плане его эстетического содержания, несоблюдения технологии 

изготовления, материала, формы. Планирование работы с помощью учителя, 

ситуационный (неустойчивый) интерес ученика к технике.
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